
Приемы работы. Использование цикла Проекция траектории инструмента (Project Toolpath) для 

обработки криволинейных поверхностей   

 

3D модель обрабатываемой детали была создана в Autodesk Inventor и загружена в Edgecam (Рис. 

1) 

  

Рис. 1 Модель детали полученной в Autodesk Inventor и загруженной в Edgecam 

Для проектирования обработки необходимо определить контур для обработки. Контур для 

обработки получаем с 3D модели используя команду Копирование ребра (Geometry from edges) и 

проецируем на рабочую плоскость (включена опция 2D на панели инструментов). (Рис. 2) 



  

Рис. 2 Проецируем контур с обрабатываемой детали на рабочую плоскость 

 

Для расширения зоны обработки выполняем команду Подобие (Offset) из меню Геометрия. (Рис. 

3, Рис. 4, Рис. 5) 

  

Рис. 3 Диалоговое окно команды Подобие (Offset) 



  

Рис. 4 Выполняем операцию Подобие (Offset) с полученного контура 

  

Рис. 5 Контур полученный с помощью операции Подобие (Offset) 



На полученном контуре выполняем цикл Профилирование (Profiling) с использованием функции 

Много проходов обработки (Multiple Passes) шагом 1 мм. (Рис. 6, Рис. 7, Рис. 8) 

  

Рис. 6 Диалоговое окно цикла Профилирование (Profiling) (Вкладка Общие) 



  

Рис. 7 Диалоговое окно цикла Профилирование (Profiling) (Вкладка Глубина) 



  

Рис. 8 Цикл Профилирование (Profiling) в плоскости над обрабатываемой поверхностью 

Выбираем из меню Циклы фрезерования (Mill cycles) цикл Проекция траектории инструмента 

(Project toolpath). В диалоговом окне настраиваем необходимые параметры (Отступ, Глубина и 

другие). При нажатии на кнопку Ok Edgecam просит указать поверхность на которую необходимо 

спроецировать траекторию и траекторию для проецирования (если в техпроцессе имеется 

несколько траекторий обработки). (Рис. 9, Рис. 10, Рис. 11) 

  

Рис. 9 Диалоговое окно цикла Проекция траектории инструмента (Project Toolpath) (Вкладка 

Общие) 



  

Рис. 10 Диалоговое окно цикла Проекция траектории инструмента (Project Toolpath) (Вкладка 

Глубина) 

 

  

Рис. 11 Применяем цикл Проекция траектории инструмента (Project Toolpath) к 2D траектории 

полученной в цикле обработки Профилирование (Profiling) на криволинейную поверхность 

Проверить получившийся техпроцесс обработки можно в Edgecam Simulator. (Рис. 12, Рис. 13) 



  

Рис 12. Симуляция процесса обработки поверхности в Edgecam Simulator 

  

Рис 13. Участок обработанной поверхности с увеличением 

 


